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2023 Bulus Senligi Kurallari

istanbul Bulus Senligi, The JPL Annual Invention Challenge yarismasinin on dokuzuncusu
istanbul'da diizenlemenin gururunu yasiyor. Bu yilin yarismasinin adi “Kagit Sepete” adini
tasiyor. Amag ve kurallar asagidaki gibidir. Bu yarisma ile ilgili sorularinizi yazili olarak
info@bulussenligi.com eposta adresine gonderebilirsiniz.

Amag: Bir A4 kagidi ¢op sepetine bir seri ardisik eylemler ile atacak bir dozenek yapiniz.
Kurallarda yazil kosullari saglayarak kagidi ¢cop sepetinin icine en kisa strede atabilecek
dizenegi yapan ekip yarismayi kazanacaktir.

Kurallar:

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)

Katilma kosulu: Yarisma, okullar kategorisinden tim orta dereceli okullara aciktir.
Bunun haricinde kalan herkes hobiciler kategorisinden hobici olarak katilabilir.
Kayitlar: Hobiciler: https://bulussenligicom/ web sitemizdeki basvuru formunu
doldurup en geg¢ 10 Kasim 2023 tarihine kadar basvuru yapilabilir.

Kayitlar: Okullar https://bulussenligicom/ web sitemizdeki basvuru formunu
doldurup en geg¢ 10 Kasim 2023 tarihine kadar basvuru yapilabilir. Ekiplerdeki tim
bireylerin, 6gretmen veya refakat¢i adlari forma yazilmis olmalidir. Her ekibin bir
iletisim elemani olmali ve yarisma duzenleyicileri ile iletisim bu eleman Uzerinden
yapilmalidir. Yarismacilarin resim, ses ve videolarin yayinlanmasi ile ilgili yetki belgesi
ve KVKK formlari her birey tarafindan imzalanacaktir.

Okul katilimcilari igin 6zel kurallar: Basvuru sayisinin fazla olmasi durumunda gerek
goruldugu takdirde eleme yapilabilir. Bu konuda gerekli duyuru 20 Ekim ginU
https://bulussenligicom/ web sitemizden yapilacaktir.

Yangma: 9 Aralik 2023 Cumartesi glinl Dogus Universitesi, Dudullu OSB Mah. Nato
Yolu Cad. 265/1, 34775 Umraniye, istanbul adresinde yapilacaktir. Yarisma alani, -
Tinci kattadir. Gerekli yonlendirmeler bina igerisinde yapilacaktir.

Giris kayit: Saat 08:00'de baslayacak ve yarisma baslangi¢c saatine kadar devam
edecektir.

Tanimliar:

a. Diuzenek: Kurulum alanininicerisinde yer alacak kagit haric her sey dizenegin
bir parcasidir. DUzenege ait her turlt parca (agirliklar dahil) dizenegin toplam
agirhgina dahildir.

b. Eylem: Amaci gergeklestirmek Uzere yapilan 7 veya daha fazla hareketin her
birisine verilen addir.

c. Obje: Ardisik eylemler yapilirken dizenegin icinde dlzenege ait hareketli
parcadir. Birden fazla farkli obje duizenek icerisinde olabilir.

Dizenek ile ilgili kurallar: Yapilacak dizenek su 6zellikleri tagsimalidir;

a. Madde 6'da tanimi yapilmis kagit “basla” komutu almadan 6nce diizenege
yUklenebilmelidir.

b. Kagidi, Kural 9'da tanimlanan ¢op sepetine atabilmelidir. Bunu yaparken 7
veya daha fazla ardisik eylemlerde bulunmalidir (Kural 7c, 7e, 7f ve 7g'ye
bakiniz). Son eylem k&gidin ¢cép sepetine girmesi ile sonuglanmalidir. Kagidin
tamami ¢dp sepetine girmis olmali ve son eylem tamamlandiktan sonra
sepetin icinde kalmalidir. Kagidin tamami sepetin agiz ¢cemberinin altina
gectigi anda sUre durur. Eger kagit sepetin icine girer ve daha sonra ¢ikarsa
ekip diskalifiye olur. Hakemin karari kesindir, tartisilamaz.

c. Sekil 'de gorilen "baslangic komutu alani” icinde yapilacak tek bir islemle
baslatilabilmelidir. Dizenek kurulum alani (7x2m) icinde yayilabilir, “baslangi¢
komutu alanl” sadece baslangic isleminin (start) yapilacagl alan igin
tanimlanmustir. ilk eylem tek bir islemle baslamalidir (Ornegin: bir ipin
kesilmesi, bir dugmeye basilmasi, bir pimin c¢ekilmesi, bir kutlenin
disUrtlmesi vb.). Baslangic isleminde veya sonraki herhangi diger bir
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asamada hareket eden objeye insan eliyle dinamik veya potansiyel enerji
verip hareket saglayacak kuvvet sisteme aktarilamaz. Dizenegin, tUm
eylemleri icin gereken tUm enerji yukleme islemleri baslangictan once
yapilmis olmalidir. Uzaktan kumanda cihazlari kullanilamaz.

d. So6z konusu yedi eylem icin en az Ug farkli kategoride enerji kullanabilmelidir.
Bu enerji metotlari dizenek icindeki tUm hareketleri saglayacaktir.

e. Dizenek en az yedi ardisik eylemi geceklestirebilmelidir. ®NEMLI: Ekip
ardisik eylemleri “Eylem Listesi Formu” doldurarak en ge¢ 24 Kasim'da beyan
edecektir. “Check-in" sirasinda kurallara aykiri konular fark edilirse sorunlarin
¢ozUlmesi igin ¢ok geg olabilir. Eylem listesi formu doldurulmus olmali ve
"Check-in" sirasinda kontrol edilecektir. Bu sirada ekip sozcislnden
eylemleri tanimlamasi ve agiklamasi istenebilir. Bu listede, her eylemin kisa
aciklamasi, enerji kaynagi, enerji taru, hareketli objenin agirligi, objenin yatay
hareket miktari ve bu hareket sirasindaki tahmini hiz bilgileri olacaktir. Son
eylem, kagidin sepetin icine girmesini saglayacaktir. Enerji kaynagi ve
herhangi bir eylemin ozelligi ile ilgili soru varsa 20 Kasim'dan once
info@bulusseniligi.com eposta adresine yazili olarak sorulmalidir.

f. Her eylemde hareketli obje;

i. Yatay ve dlsey dogrultuda toplam olarak en az 15 in¢ (38cm) veya
daha fazla hareket eder,

ii. Objenin bir sonraki eylemi tetikleyene kadarki yatay dogrultuda
hareketi 1,5 metreden fazla olamaz.

g. Herhangi bir eylem sirasinda objenin momentumunun 0,8 kg.m/s'yi
asmadigina emin olunuz.

h. Ornek: Objenin kiitlesi 1 kg ise maksimum hiz 0,8 m/s olabilir. Objenin kitlesi
0,5 kg ise maksimum hiz 1,6 m/s olabilir.

i. Her bir eylem yatay dogrultuda en fazla 1,5 metre hareket saglayabilir.

jo Her eylem sona ererken bir sonraki eylemi baslatabilmelidir. Yani birinci
eylemde hareket eden obje ikinci eylemi baslatabilmeli, ikinci eylem sona
ererken Ucglncu eylemi baslatmali vs. Her eylem bir sonraki eylemi
baslatabildigi middetce yediden fazla eylem uygulanabilir.

k. Yarisma dncesi, sirasi ve sonrasinda diizenege ait hicbir parca ¢op sepetine
degemez, ¢Op sepetinin agiz ¢cemberinin disey izdisim (projeksiyon)
uzayina giremez.

l.  Yarisma 6ncesi, sirasi ve sonrasinda dizenege ait her parca, kurulum alani
(Kural 9'a bakiniz) icinde kalabilmelidir. Bu kurali ihlal eden dizenek diskalifiye
olur. YUkseklik sinir yoktur ama yarisma i¢ mekanda yapilacagindan
kapilardan gecebilecek sekilde tasarlanmalidir.

m. Yarisma duzenleyicisinin verecegi iki adet 10cm x 10cm boyutlu katilim
numarasi dizenegin iki cephesine ilistirilmeli/asiimalidir.

n. Dizenek, kelepce, mandal, bant, yapiskan vb. malzemeler ile zemine
sabitlenemez.

o. Dizenek kendi agirhgiyla sabit durabilmelidir. Bu amacgla ek agirlik
kullanilabilir. Kullanilan agirlik dizenegin agirligina dahil kabul edilecektir.

p. Zemin dUzensizliklerine adapte olabilmelidir.

q. Basvuru sayisisegme yapmayi gerektirirse, se¢gmelerdeki diizenek ile finaldeki
dizenek arasinda bUyuk bir fark olmamalidir. Dizenegin ana konsepti, yani
eylemler, enerji cesitleri ve dizenek boyutu degistiriimemelidir. Ufak capli
iyilestirmeler yapilabilir.

8) Kagit: Yarisma dUzenleyicisi tarafindan verilecektir ve bir tabaka standart 80 gsm A4
fotokopi kagidindan ibarettir. Boyutlari 210 x 297 mm’dir. Kagit, dbzenegin kurulum
islemi baslarken ekibe verilecektir. Yarismaci dizenege yerlestirmeden once kagidi
katlamak, rulo yapmak veya yumak seklinde kiristirmakta serbesttir. Kagidin
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kesilmesine veya yirtilmasina izin verilmez. Kagida bir sey ilistiriimemeli, sivilarla
temas ettirilmemeli, yapisinda degisiklik yapilmamalidir. Ekip k&gidi (oldugu gibi veya
sekil verilmis olarak) dizenege kendisi yerlestirecektir. Kagit, Kural 10'da tanimlanan
kurulum alani icindeki herhangi bir yerde diizenege yerlestirilebilir.

9) Cop Sepeti: Yarisma organizasyonu tarafindan saglanacaktir.
Cop sepeti yuksekligi 280mm,
Agiz cemberi dis ¢capi 237mm,
Agiz cemberii¢ caplt 230mm,
Sepet yere yapisik olacak, Sekil 'de goruldtigl konumda olacaktir.

10) Yarisma alant: Yan yana iki kurulum alani hazir olacaktir. Her bir kurulum alani Sekil
1'de gosterildigi gibi 7m x 2m dikdortgen seklindedir. Ekipler online kayit sirasinda
verilen numaraya gore kurulum alanina alinacaktir.
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11) Yarisma Prosedird: Ekipler saat 09:30 da online kayit numarasina gore yarisma
alanina alinmaya baslanacak ve hangi alan mdusaitse o alanda kurulumunu
yapacaklardir. Her ekibe kurulum icin 3 dakika verilecek ve ekibe bir A4 kagit tabakasi
teslim edilecek. Her ekip kendi kagidini dizenege yerlestirmekle sorumlu olacaktir.
Kurulum suresi icin kronometre tutulacak, sire kurallari hassasiyetle uygulanacaktir.
Uc dakika icinde yarismaya hazir olamayan ekip ceza periyoduna girmis olacaktir ve
hazirlanmasi icin ek 30 saniye verilecektir. Ek 30 saniye icinde hazir olursa 2 saniye
stre handikapli olarak yarisacaktir. Yani bitirme suresine 2 saniye eklenecektir. Ekip
yine hazir olamayip ikinci ek 30 saniye icinde hazir olursa 4 saniye handikap puani
eklenecektir. Ekip ikinci ek 30 saniye periyodunda da hazir olamazsa kurulum alanini
bosaltacak ve yeniden kuruluma hazir oldugunda yarismasina izin verilecektir. Ekibe
bu kez 4 dakika hazirlik suresi verilecek ve 4 saniye handikapl olarak yarisacaktir.
Eger 4 dakika icinde hazirligini bitiremezse yarismaya diskalifiye olarak devam
edecek, derece sansi olmayacaktir. (Tercih énceden bildirilerek takimin kendisine
birakilacaktir.)

Her ekibin bir sunucusu olacak ve bu sunucu, kurulum sirasinda kurulum ile
ilgilenmeyecek, ekip ve diizenek hakkinda bilgi verecektir. Zaman limitine uymakta
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ekip kendisi sorumlu olacaktir. Hazir olur olmaz ekibin son Uyesi kurulumdan
tamamen el ¢ekip “hazir” dendigi anda kurulum suresi durdurulacaktir. Hakem,
kurulumun kurallarda yazili oldugu gibi uygulandigini denetleyecektir. Hakem
herhangi bir stre bilgisi vermeyecektir.

Yarismanin yapilisi ve resmi strenin tespit edilmesi ile ilgili prosedur su sekildedir:

Sure Hakeminin “3 - 2 -1 - Basla!” komutuyla diizenege start verilir. Ekip dizenege
erken start verirse, ne kadar erken basladigina bakilmaksizin 4 saniye handikapli
olarak yarisir.

Sure Hakemi, “basla” komutuyla birlikte kronometreyi baslatir.

Kural Hakemi, baslangicin ve slrecin kurallara uygun yapildigini, ekibin
baslatilmasinda ve daha sonra herhangi bir asamada enerji aktarilmadigini,
dizenegin kurulum alani disina ¢ikmadigini, her eylemin bir 6nceki eylemin
sonlanmasiyla tetiklendigini denetler.

Kagit ¢cop sepeti agiz cemberinin altina tamamen gectigi anda Sure Hakemi
kronometreyi durdururken yUksek sesle “Dur” diye ilan eder. 0.01sn hassasiyet
ile dlgum yapilacaktir.

Ekip, yarismayi 2 dakika icerisinde tamamlamalidir.

Hakemin karari kesindir, tartisilmazdir.

Ekipler yaristiktan sonra diizeneklerini bekleme alanina tasirlar.

Kurallari ihlal etmeden hedefi en kisa stirede tamamlayan diizenek yarismayi kazanir.
Esitlik durumunda séz konusu ekipler ayni kurallarla yeniden yarisir.



